tutoriel pour 'escape game féte forraine :

1 : installer sur une tablette une application de lecture de grcode

2 :installer sur la tablette I'application HP REVEAL. Créer un compte sur le site.

Créer 'aura « araignée » en prenant en photo 'araignée imprimée (avant de la découper en
puzzle) puis en rajoutant le fichier « araignée indice » a télécharger dans la tablette.

3 : découper 'araignée en un puzzle de 7 a 10 piéces apres I'avoir imprimée en A3 (variable
en fonction du public)

4 : réaliser un message invisible en superposant 2 feuilles blanches au format carte postale,
et en écrivant sur la premiére « utilise HPREVEAL sur le puzzle de I'araignée », puis
préparer un post-it a coller sur la deuxiéme feuille en écrivant dessus « attention cettte
feuille n’est pas une feuille de brouillon, gribouille la. »

5 : préparer le sac a dos de la phase 2 : les éléments du puzzle araignée, le message
invisible, les éléments découpés pour I'opération, le message sur les terme de la
soustraction

6 : préparer sur la table les problémes a résoudre, le QR code et le message sur le QR
code, le sac a dos cadenassé avec le code 567, des stylos noirs a pointe moyenne ou
épaisse, des crayons de papier, des feuilles de brouillon.

7 : cadenasser la sortie avec une chaine et le code 532

8 : lancer le support d’introduction, et un compte a rebours comme sur classroomscreen. Et
jouer !

9 : pendant le jeu, garder a disposition les fichiers de réponse, des feuilles vierges de qrcode
et la grille de réponse du Qrcode . Si 'animateur oriente les enfants, en 20 minutes, I'escape
game est réalisable. Sans aide, entre 30 et 40 minutes en fonction du niveau....



